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Leeruitkomsten

 

C1. Creërend vermogen

De student kan authentiek beeldend werk maken, dat voortkomt uit

onderzoek en waarin de artistieke visie zichtbaar wordt. Het

beeldend werk creëert betekenis en vloeit voor uit de persoonlijke

ambitie van de ontwerper.

 

C2. Vermogen tot kritische reflectie

De student kan eigen werk en werkwijze en die van anderen

onderzoeken door het te beschouwen, te analyseren, te

problematiseren, te positioneren en te beoordelen.

 

C3. Vermogen tot groei en vernieuwing

De student kan zijn eigen werk en werkwijze blijvend ontwikkelen en

verdiepen en levert hierdoor een bijdrage aan de ontwikkeling van de

professie, het vakgebied, de cultuur en de maatschappij.

 

C4. Organiserend vermogen

De student kan een inspirerende en professionele werksituatie

opzetten en in stand houden.

 

C5. Communicatief vermogen

De student kan zijn ideeën, concepten, werk, werkwijze en artistieke

visie verwoorden voor professionals en publiek van binnen en buiten

het vakgebied.

 

C6.Omgevingsgerichtheid

De student kan zich actief en kritisch verhouden tot de context

waarin hij zich met zijn werk bevindt.

 

C7. Vermogen tot samenwerken

De student kan in een samenwerkingsverband zelfstandig en actief

bijdragen aan de totstandkoming van een artistiek product of proces.

 

 

Inhoud

Het thema van deze onderwijseenheid uit de leerlijn Ontwerpen,

Onderzoek en Ondersteunend is grafisch ontwerpen. 

De student krijgt een uitgebreide introductie in grafisch ontwerpen.

Hij/zij ontdekt de bestaande ontwerpcultuur en de eigen plaats

daarin. De student leert een presentatie samen te stellen en te

presenteren gebruik makend van verschillende media. Daarbij komen

de volgende aspecten aan de orde:

Beeldanalyse 

Ontwerpmethodiek

Typografie

Onderzoek 

Techniek

Semiotiek 

Tekenvaardigheden

Opgenomen in opleiding(en)

Vormgeving, Major Time Based

Vormgeving, Major Product Design

Vormgeving, Major Graphic Design

Vormgeving, Major Illustratie en Animatie

Vormgeving, Major Spatial Design

Vormgeving, Major Offroad

School(s)

Academie Minerva

De ECTS onderwijscatalogus van de Hanzehogeschool Groningen wordt met de grootst mogelijke zorg samengesteld. Het is echter mogelijk dat de inhoud van de

catalogus -en de daarin vervatte informatie- verouderd, incompleet of onjuist is. Aan de inhoud van de catalogus kunnen dan ook geen rechten worden ontleend.

https://www.hanze.nl/nld
https://catalogue.hanze.nl/nl/Programme/2023/ECTSVGV19TB
https://catalogue.hanze.nl/nl/Programme/2023/ECTSVGV19PD
https://catalogue.hanze.nl/nl/Programme/2023/ECTSVGV19GI
https://catalogue.hanze.nl/nl/Programme/2023/ECTSVGV19IL
https://catalogue.hanze.nl/nl/Programme/2023/ECTSVGV21SD
https://catalogue.hanze.nl/nl/Programme/2023/ECTSVGV19OR
https://www.hanze.nl/nld/organisatie/hanzehogeschool/shareyourtalent



