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Leeruitkomsten

Beoogde leeruitkomsten op afstudeerniveau: 

Kerntaak 1 Verkennen en observeren 

Je onderzoekt en analyseert trends en ontwikkelingen in de

samenleving die inspiratie leveren voor jouw creatieve artistieke

praktijk in de popcultuur en neemt een standpunt in ten opzichte van

de onderzochte trends.

Je ontwikkelt op basis van jouw analyse van trends en ontwikkelingen

een richtinggevende artistieke visie voor je eigen praktijk.

Kerntaak 2 Fantaseren en verbeelden 

Je verzint, onderzoekt en ontwikkelt binnen de popculturele praktijk

een concept op basis van jouw kernwaarden en artistieke signatuur,

zodat er een herkenbare samenhang ontstaat in je artistieke werk en

onderneming. 

Kerntaak 3 Ontwerpen en uitproberen 

Je komt in een artistiek (ontwerp)onderzoek door middel van

iteratieve experimenten, ontwerpen en analyses tot een meervoudig

beeld van een artistiek eindproduct en opzetten voor je

eindperformance.

Reflectie

Je verantwoordt de gemaakte keuzes in het maak/denkproces van je

project en reflecteert op de betekenis daarvan in het licht van jouw

ontwikkeling als ondernemende artiest in de popcultuur. 

Je duidt de samenhang tussen de gemaakte beroepsproducten in

relatie tot jouw ambities als ondernemende artiest. 

In de hoofdfase van de opleiding Popular Culture kan de student de

leeruitkomsten op afstudeerniveau ten dele aantonen; op

hoofdfaseniveau. Na het volgen van deze module is de student in

staat een individuele missie/visie, een gedeelde missie visie en een

concept met de daaruitvolgende ontwerpcriteria te ontwikkelen.

Daarnaast kan de student een aantal iteratieve experimenten

bedenken, uitvoeren en analyseren, om tot een prototype van het

concept te komen. 

 

Inhoud

De module is gericht op het ontwikkelen van kennis op het gebied

van het kernthema Visieontwikkeling en Concepting, waarbij het

bedenken en ontwerpen van een gezelschapsspel wordt ingezet om

tot een missie, visie en spelconcept te komen. Ook het methodisch

experimenteren, testen en analyseren horen bij de ontwikkeling van

het prototype voor het gezelschapspel. 
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