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Leeruitkomsten

De student programmeert een complex OOP programma

De student past design patterns toe bij het ontwerp van een OOP

applicatie

De student heeft kennis en begrip van de meest gebruikte design

patterns

Inhoud

De leerlijn Object-georiënteerd programmeren, die de vakken Object-

georiënteerd programmeren I en II omvat, biedt een solide

theoretische en praktische basis voor het paradigma object-

georiënteerd programmeren. Daarbij wordt de programmeertaal Java

gebruikt.

Voor het vak Object-georiënteerd programmeren II wordt uitgegaan

van voorkennis van het vak Object-georiënteerd programmeren I.

Wat je gaat leren:

Het ontwerpen en schrijven van een complex programma waarbij

object-georiënteerd wordt geprogrammeerd

Theorie en praktijk van een aantal veelgebruikte design patterns

Design patterns toepassen

In Object-georiënteerd programmeren I maak je kennis met de

programmeertaal Java en de basis van object-georiënteerd

programmeren. In Object-georiënteerd programmeren II komen

geavanceerde concepten van object-georiënteerd programmeren en

ontwerpen aan bod.
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