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Leeruitkomsten Inhoud

* De student initieert en faciliteert (testmanagement)besluiten en In een internationale, Engelstalige context ga je in gesprek over je
zit een (Change Advisory Board) vergadering voor van een vakgebied en gebruikt hierbij managementvaardigheden. Je gaat
projectgroep in een Engelstalige context. bijvoorbeeld in het Engels oefenen met vergaderen, onderhandelen

o De student neemt de juiste (strategische) besluiten op basis van en besluitvoriming om hiermee bepaalde professionele doelen te
casuistiek en laat organisatiesensitiviteit zien in een complexe IT- bereiken.
organisatie.

* De student reflecteert op zijn eigen houding en gedrag tijdens
een groepssamenwerking voor een it-opdracht (sterke en te
verbeteren punten benoemen a.d.h.v. toepasselijke theorie) en
past zijn gedrag hierop aan.

* De student neemt besluiten ten aanzien van een Business Case
en voert contractonderhandelingen uit (t.b.v. een SLA) in een
Engelstalige, complexe IT-context.

Opgenomen in opleiding(en) School(s)
ICT, Major BITM Engineering, Life Sciences & ICT

your talent. the world.

De ECTS onderwijscatalogus van de Hanzehogeschool Groningen wordt met de grootst mogelijke zorg samengesteld. Het is echter mogelijk dat de inhoud van de
catalogus -en de daarin vervatte informatie- verouderd, incompleet of onjuist is. Aan de inhoud van de catalogus kunnen dan ook geen rechten worden ontleend.
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